
Prérequis 
- Télécharger Seamless Coop ici 

- Télécharger Mod Engine ici 

 

 

- Maintenant que vous avez tous les dossiers requis je vous explique comment 

tout setup. 

 

 

 

- Dans un premier temp, rendez vous dans le dossier « ModEngine-2.1.0.0-

win64 », vous pouvez supprimer tout ce qui n’a pas de rapport avec Elden 

Ring si vous ne voulez pas vous emmêler les pinceaux. 

https://www.nexusmods.com/eldenring/mods/510
https://github.com/soulsmods/ModEngine2/releases


 

 

 

 

- À la fin vous deviez n’avoir que les fichiers présent ci-dessous. 

 

 

 

 

 

 

 

 



- Rendez-vous ensuite dans le dossier  

« Seamless Co-op v1.9.x-510-1-9-x-xxxxxxxxxx » 

 

- Vous allez copier le dossier « SeamlessCoop » pour le coller à la racine du 

dossier « ModEngine-2.1.0.0-win64 » 

 

- Ensuite retournez dans le dossier « Seamless Co-op v1.9.0-510-1-9-0-

1737457830 » et vous allez le placer à la racine de votre jeu.  

\Steam\steamapps\common\ELDEN RING\Game” 

- Ou faire clic droit sur votre jeu sur Steam  Propriétés…  Fichiers installés 

 Parcourir  Puis allez dans le dossier « Game » et copier le 

ersc_launcher.exe ici 

 

 



 

- Rendez-vous ensuite dans le dossier « Prop Hunt » et copier les deux fichiers 

pour les placer à la racine de « ModEngine-2.1.0.0-win64 » 

 

- Vous deviez avoir ça 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Maintenant que tous les fichiers sont en place, il ne reste plus qu’à configurer 

deux fichiers  « config_eldenring.toml » et « ersc_settings.ini » 



- Pour commencer avec « config_eldenring.toml » ouvrez le  

 

 

Normalement, le « config_eldenring.toml » est déjà configurez depuis le .zip, mais si 

ce n’est pas le cas, serez mis face à un long texte, mais pas de panique il vous suffit 

de copier  

"SeamlessCoop\\ersc.dll", "Prop Hunt.dll" entre les crocher de external_dlls = [] 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Et pour finir, rendez-vous dans le dossier « Seamless Coop » pour setup votre 

mot de passe dans le fichier « ersc_settings.ini » 



 

 

 

- Entrez le mod de passe que vous désirez après le « = ». 

 

- Voilà le mod est prêt vous n’avez plus qu’à lancer 

« launchmod_eldenring.bat » 

 

 

Quelques images du mod 
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